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Abstrak

Dalam konteks bisnis modern, pengenalan dan penyebaran informasi perusahaan kepada masyarakat umum memegang
peranan yang sangat penting. Namun, perusahaan sering menghadapi tantangan dalam mengatasi keterbatasan pelanggan
yang hanya bergantung pada tender pemerintah. Akses informasi yang terbatas menyebabkan calon pelanggan tidak
sepenuhnya memahami jenis usaha yang dijalankan oleh perusahaan, yang pada akhirnya dapat membatasi pertumbuhan dan
peluang pemasaran. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang lebih efisien untuk menyampaikan informasi perusahaan
kepada publik. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan solusi bagi perusahaan dalam mengatasi keterbatasan akses
informasi, dengan fokus pada peningkatan eksposur di bidang operasional serta pengembangan pendapatan perusahaan.
Melalui pengembangan Sistem Informasi Company Profile yang inovatif, tujuan ini dapat lebih mudah tercapai. Penelitian
ini menggunakan pendekatan metode Waterfall dalam perancangan dan implementasi Sistem Informasi Company Profile.
Pendekatan ini dipilih karena kemampuannya dalam memberikan struktur yang jelas pada tahapan pengembangan, mulai dari
analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, pengujian, hingga implementasi. Pengumpulan informasi dilakukan
melalui berbagai sumber, termasuk literatur yang relevan, wawancara dengan pihak terkait, serta observasi langsung terhadap
proses yang berlangsung. Hasil dari penelitian ini adalah implementasi Sistem Informasi Company Profile yang efisien dan
efektif. Sistem ini mampu menyediakan informasi perusahaan yang komprehensif dan menarik bagi pengguna serta calon
klien. Dengan memanfaatkan teknologi dan aksesibilitas melalui komputer dan perangkat lainnya, perusahaan dapat
memperluas jangkauan serta meningkatkan eksposur di bidang operasionalnya. Selain itu, keberhasilan penerapan metode
Waterfall dalam pengembangan sistem terbukti mampu menghasilkan solusi yang sesuai dengan kebutuhan perusahaan.

Kata Kunci : Korespondensi

Abstract

In the context of modern business, the introduction and dissemination of company information to the general public play a
crucial role. However, companies often face challenges in addressing the limitations of customers who rely solely on
government tenders. Limited access to information leads to potential customers not fully understanding the nature of the
business conducted by the company, which in turn can constrain growth and marketing opportunities. Therefore, a more
efficient approach is needed to convey company information to the public. This research aims to provide a solution to
companies in overcoming information access limitations, with a focus on enhancing exposure in the field of operation and
developing company revenue. Through the development of an innovative Company Profile Information System, this objective
can be better achieved. This research applies the Waterfall method approach in designing and implementing the Company
Profile Information System. This approach is chosen for its ability to provide a clear structure in the development stages,
from needs analysis, design, development, testing, to implementation. Information gathering is conducted through various
sources, including relevant literature, interviews with relevant parties, and direct observation of processes. The result of this
research is the implementation of an efficient and effective Company Profile Information System. This system is capable of
providing comprehensive and engaging company information for users and prospective clients. By leveraging technology
and accessibility through computers and devices, companies can expand their reach and enhance exposure in their field of
operation. Furthermore, the success of the Waterfall method approach in system development has proven to yield solutions
that align with the company's needs.
Keywords : Korespondens

l. PENDAHULUAN pada tahun 2015 hingga 2018 yang sangat signifikan.

Di kutip dari data Badan Pusat Statistik (BPS), terjadi Snfzrggiaserggli?r:nlgeigt bisnis - dalam bidang - konstruksi
peningkatan jumlah dan nilai proyek konstruksi dimulai ) '

27


mailto:nandarsahputra109@gmail.com

Journal of Informatics and Computer Science Vol. 12, No. 1 April 2026

Universitas Ubudiyah Indonesia
e-1SSN : 2615-5346

Promosi melalui platform online sangat menguntungkan
bagi perusahaan. Menurut penelitian yang dilakukan oleh
Ahyuna dan koleganya pada tahun 2013, didapatkan bahwa
strategi  promosi penjualan melalui internet memiliki
dampak positif terhadap peningkatan penjualan produk dan
memungkinkan produk tersebut dikenal oleh pengguna di
berbagai belahan dunia[1]. Selain itu, promosi online juga
berhasil menarik perhatian konsumen dari berbagai negara.

Oleh karena itu bidang bisnis membutuhkan Sistem
Informasi untuk bertahan dalam dunia bisnis, selain itu
Peningkatan pemanfaatan teknologi informasi melalui
internet telah memberikan dampak positif yang signifikan
bagi pengguna, baik individu maupun perusahaan.

PT.Geoterra adalah perusahaan yang bergerak pada
bidang survey aerial mapping dan tata ruang yang berusaha
mengikuti digitalisasi ini untuk memperluas jangkauan
klien mereka. Dari hasil analisis yang telah lakukan Sistem
Informasi  yang cocok untuk mempublikasi dan
memperkenalkan perusahaan dan layanan mereka kepada
klien adalah Sistem Informasi Company profile

Website Company profile ini dirancang menyediakan
informasi-informasi perusahaan beserta produk-produknya.
Pada Website ini dilengkapi fitur yang bisa dilihat oleh klien
yaitu, layanan, portofolio perusahaan, galeri, artikel, dan
kontak perusahaan.

Sistem Informasi ini diharapkan menjadi media promosi
PT.Geoterra untuk bersaing pada era digital ini dan menjadi
solusi masalah yang dihadapi

1. STUDI PUSTAKA

A. Sistem Informasi

Sistem ialah suatu susunan atau kumpulan sub-sistem
yang saling terhubung dan bekerja bersama untuk meraih
tujuan tertentu [2].

Informasi bisa diartikan sebagai kumpulan data yang
telah diproses dan diolah sedemikian rupa sehingga
memiliki nilai yang lebih tinggi bagi penerimanya. Tujuan
dari pengolahan informasi adalah untuk membantu dalam
pengambilan keputusan [3].

Sistem Informasi adalah sebuah elemen yang dimana
elemen tersebut saling berkaitan untuk mecapai tujuan
yang di inginkan oleh organisasi atau perusahaan [4].

B. Company Profile

Company profile merupakan nilai tambah bagi suatu
organisasi atau company, dimana dapat dimanfaatkan guna
meningkatkan reputasi atau citra perusahaan serta membina
kerjasama dengan perusahaan, organisasi, dan instansi
terkait lainnya. [5]

C. Website

Website adalah sekumpulan halaman web yang saling
berkaitan satu sama lain yang digunakan sebagai akses
informasi pengguna [6]. Website adalah salah satu fasilitas
yang disediakan oleh internet untuk menghubungkan
dokumen dengan jarak jauh. Dalam Website terdapat
berbagai macam dokumen berupa text, gambar, video, dan
suara yang dapat diakses oleh pengguna dari berbagai
macam belahan dunia [7].

D. Unified Modeling Language (UML)

UML (Unified Modeling Language) adalah suatu
diagram yang digunakan untuk menggambarkan,
mengklarifikasi, dan mendokumentasikan sistem perangkat
lunak. UML menyediakan model-model yang tepat, jelas,
dan komprehensif. Dengan UML, langkah-langkah kunci
dalam pengembangan sistem perangkat lunak, seperti
analisis, perancangan, dan implementasi, dapat dijelaskan
dengan lebih mudah dan tanpa ambiguitas.[8]

1. METODE

Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data
secara kualitatif. Metode ini dilakukan dengan
mengumpulkan serangkaian informasi dengan wawancara,
observasi, dan studi literatur kemudian menjabarkan dengan
narasi penjelasan disertai dengan gambar atau grafik [9].
Sementara itu, terkait dengan metode perancangan
perangkat lunak yang digunakan, peneliti akan
mengaplikasikan metode SDLC (System Development Life
Cycle) dengan menggunakan Waterfall method. Metode
Waterfall merupakan metode pengembangan perangkat
lunak melibatkan serangkaian tahapan yang harus diikuti,
yaitu proses perencanaan, proses analisa kebutuhan, desain,
implementasi, dan uji coba [10]. Adapun tahapan dari
methode  perancangan  perangkat lunak  dengan
menggunakan metode Waterfall dijelaskan pada gambar 1
sebagai berikut
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Gambar 1. Metode waterfall

V. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analisa Kebutuhan Fungsional

Penjelasan mengenai kebutuhan fungsional Company
profile berbasis Website tersebut lebih jelasnya dinyatakan
dalam salah satu diagram Use Case. Use case diagram
adalah diagram yang menjelaskan mengenai batasan-
batasan fungsi yang dapat dilakukan oleh masing-masing
aktor yang terlibat di dalam sistem [11]. Adapun use case
dari masing-masing role adalah sebagai berikut
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Gambar 2. Use Case Diagram

B. Analisa Kebutuhan Non Fungsional

Analisa kebutuhan non fungsional mencakup mengenai
kebutuhan dari sisi software yang digunakan dan sisi
hardware. Beberapa analisa kebutuhan non fungsional dari
sisi kebutuhan software company profile pada PT Geoterra
adalah sebagai berikut

Tabel 1. Kebutuhan Software

Software Spesifikasi

Sistem Operasi Windows 10 64
Bit

Bahasa Pemrograman Php, HTML, CSS

Database System MySql

Server Lokal Xampp

Code Editor Visual Studio Code

Sedangkan analisa kebutuhan hardware pada company
profile PT Geoterra berbasis Website dijelaskan pada tabel
2 sebagai berikut

Tabel 2. Kebutuhan Hardware

Software Spesifikasi

CPU Core 13 3,2 Ghz

RAM 4 Gb

Memori 256 Gb

Printer Canon IP MP
280

C. Perancangan Activity Diagram

Activity diagram adalah alat yang digunakan untuk
menggambarkan langkah-langkah dalam sebuah proses
secara visual. Diagram ini menunjukkan aliran dari satu
aktivitas ke aktivitas lainnya atau ke status tertentu dalam
proses bisnis atau sistem [12]. Berikut ini adalah
perancangan dari activity diagram company profile pada PT
Geoterra berbasis Website yang akan dijelaskan pada
gambar 3

Actvey Dlagram User
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Gambar 3. Activity Diagram Layanan

Dalam Gambar 3. diatas user pertama tama mengakses
Website, lalu sistem merespon dan menampilkan
keseluruhan halaman Website, kemudian user memilih
layanan yang disediakan seperti jasa survey topografi,
penyewaan alat survey, lalu sistem menampilkan layanan
jasa yaitu form untuk diisi oleh user dan form tersebut akan
disimpan didalam database yang akan bisa dilihat oleh
admin.

D. Perancangan Sequence Diagram

Sequence diagram merupakan diagram yang akan
menjabarkan mengenai aktivitas yang akan dilakukan di
dalam sistem ketika user mengakses sistem tersebut. setiap
aktifitas yang dilakukan oleh pengguna di sistem yang
diakses akan memiliki activity diagram yang berbeda-beda
[13]. beberapa sequence diagram dari analisa dan
perancangan company profile pada PT Geoterra adalah
sebagai berikut:
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Gambar 4. Sequence Diagram Home
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Dalam Gambar 4. Sequence diagram "Home"
menggambarkan interaksi antara tiga komponen utama,
yaitu Layanan, Control Menu, dan Home. Pertama-tama,
pengguna mengakses layanan melalui antarmuka pengguna.
Kemudian, layanan sebagai boundary class menerima
permintaan dari pengguna dan memprosesnya. Selanjutnya,
Layanan melakukan pemanggilan ke Home, yang
merupakan entity class yang menyimpan data dan logika
terkait tampilan halaman website.

Gambar 5. Sequence Diagram Home

Dalam Gambar 5. Sequence diagram “Layanan™
menggambarkan lima komponen utama dalam aplikasi,
yaitu "Menu Website" (Boundary class), "Control Menu,"
"Layanan" (Entity class), "Control Layanan,"” dan
"Layanan” (Boundary class). Pengguna berinteraksi dengan
"Menu Website," yang meneruskan permintaan ke "Control
Menu." "Control Menu" berkomunikasi dengan "Layanan™
untuk memproses permintaan. Setelah pemrosesan, hasilnya
diteruskan oleh "Control Layanan" ke "Jasa Layanan"
(Boundary class) untuk ditampilkan kepada pengguna
melalui antarmuka pengguna.
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Gambar 6. Sequence Diagram Portofolio

Dalam Gambar 6. Sequence diagram ‘“Portofolio”
menggambarkan interaksi antara tiga komponen utama,
yaitu Menu website, Control Menu, dan portofolio.
Pertama-tama, pengguna mengakses portofolio melalui
antarmuka pengguna. Kemudian, menu website sebagai
boundary class menerima permintaan dari pengguna dan
memprosesnya. Selanjutnya, menu website melakukan
pemanggilan ke portofolio (entity class), dan memberikan
feedback kepada user berupa halaman portofolio melalui
antarmuka pengguna.
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Gambar 7. Sequence Diagram Galeri

Dalam Gambar 7. Sequence diagram “galeri"
menggambarkan interaksi antara tiga komponen utama,
yaitu Menu website, Control Menu, dan galeri. Pertama-
tama, pengguna mengakses galeri melalui antarmuka
pengguna. Kemudian, menu website sebagai boundary class
menerima permintaan dari pengguna dan memprosesnya.
Selanjutnya, menu website melakukan pemanggilan ke
galeri (entity class), dan memberikan feedback kepada user
berupa halaman galeri melalui antarmuka pengguna.
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Gambar 8. Sequence Diagram Artikel

Dalam Gambar 8. Sequence diagram "Artikel"
menggambarkan interaksi antara tiga komponen utama,
yaitu Menu website, control Menu, dan artikel. Pertama-
tama, pengguna mengakses portofolio melalui antarmuka
pengguna. Kemudian, menu website sebagai boundary class
menerima permintaan dari pengguna dan memprosesnya.
Selanjutnya, menu website melakukan pemanggilan ke
artikel (entity class), dan memberikan feedback kepada user
berupa halaman artikel melalui antarmuka pengguna.
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Gambar 9. Sequence Diagram Kontak

Sequence diagram "Kontak" menggambarkan interaksi
antara tiga komponen utama, yaitu Menu website, Control
Menu, dan kontak. Pertama-tama, pengguna mengakses
portofolio melalui antarmuka pengguna. Kemudian, menu
website sebagai boundary class menerima permintaan dari
pengguna dan memprosesnya. Selanjutnya, menu website
melakukan pemanggilan ke kontak (entity class), dan
memberikan feedback kepada user berupa halaman kontak
melalui antarmuka pengguna.

E. Perancangan Class Diagram

Class Diagram merupakan representasi visual yang
menggambarkan struktur class, package, dan objek dalam
suatu sistem perangkat lunak, serta hubungan antara
mereka, seperti containment, pewarisan, asosiasi, dan lain-
lain.[14]

Gambar 10. Class Diagram Sistem

F. Perancangan User Interface

Perancangan Ul adalah proses menciptakan antarmuka
yang efektif antara manusia dan komputer untuk
berkomunikasi [15]. Implementasi desain user interface
Company profile pada PT Geoterra dirancang menggunakan
bantuan software figma. Berikut ini adalah beberapa hasil
desain dari Website company profile PT Geoterra yang telah
diusulkan. Desain tersebut dibangun untuk memberikan
gambaran interface yang nantinya akan digunakan oleh user
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Gambar 11. Rancangan User Interface Sistem

V. KESIMPULAN

Kesimpulan dari serangkaian kegiatan analisa dan
perancangan sistem pada company profile berbasis Website
PT Geoterra telah menghasilkan sebuah company profile
yang diharapkan dapat membantu kebutuhan perusahaan
dalam memperkenalkan nama perusahaan di depan publik
dengan berbasis web. Diharapkan Website tersebut dapat
memberikan informasi kepada pengguna sistem dan dapat
memberikan benefit terhadap aktifitas perusahaan dalam hal
mempromosikan nama perusahaan di depan publik.
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