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Abstrak 

 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarajat adalah suatu upaya yang dilakukan oleh 

Universitas Ubudiyah Indonesia untuk memberikan sumbangsih ilmu pengetahuan dan 

teknologi kepada masyarakat. Berdasarkan hal ini, kami mengajukan usulan kegiatan 

Pengabdian Kepada Masyarakat ditujukan kepada Perangkat Gampong dan generasi Muda 

Gampong Deah Raya Kecamatan Syiah Kuala Kota Banda Aceh. Tujuan utama dari kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat ini adalah untuk memberikan pengetahuan dan keterampilan 

dasar komputer dan teknologi informasi kepada Perangkat Gampong dan generasi Muda 

Gampong Deah Raya. Pelatihan ini diharapkan memberikan bekal kepada aparat desa 

tentang manfaat komputer dan teknologi informasi khususnya penguasaan kemampuan 

penggunaa MS Word, MS Excel dan teknik pembuatan PPT bagi pengembangan ilmu 

pengetahuan serta pemecahan masalah yang akan dihadapi dalam kehidupan kelak. Target 

luaran yang diharapkan dari kegitan ini adalah 1) Perangkat desa mampu mengoperasikan 

komputer untuk program-program aplikasi dasar, 2) Peserta pelatihan memiliki kemampuan 

mengakses internet dan mencari informasi yang mereka butuhkan sehingga mempercepat 

pengembangan ilmu pengetahuan hingga ke pelosok desa. 

 

Kata Kunci: Komputer, Teknologi Informasi. 
 

Abstract 

 

Community Service Activities are an effort made by Universitas Ubudiyah Indonesia to 

contribute science and technology to society. Based on this, we propose Community Service 

activities aimed at Village Officials and the young generation of Gampong Deah Raya, Syiah 

Kuala District, Banda Aceh City. The main objective of this community service activity is to 

provide basic knowledge and skills of computers and information technology to Village 

Officials and the young generation of Gampong Deah Raya. This training is expected to 

provide provisions for village officials about the benefits of computers and information 
technology, especially mastery of the ability to use MS Word, MS Excel, and techniques for 

making PPT for science development and solving problems that will be faced in the future 

life. The expected output targets from this activity are 1) Village apparatus capable of 

operating computers for basic application programs, 2) Training participants have the 
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ability to access the internet and find the information they need to accelerate the 

development of knowledge to remote villages. 

 

Keywords: Computers,and Information Technology. 

 
 

PENDAHULUAN 

Deah Raya merupakan salah satu Desa 

dalam Kecamatan Syiah Kuala Kota Banda 

Aceh, Provinsi Aceh, Indonesia. Deah Raya 

merupakan salah satu dari kawasan di pesisir 

barat Kota Banda Aceh yang mengalami 

kerusakan terparah pada bencana tsunami 

dan gempa bumi pada tahun 2004. Deah Raya 

lebih dikenal dengan sebutan Syiah Kuala, 

dikarenakan disini terletak makam Ulama Aceh 

yaitu Tgk. Syiah Kuala atau Tgk. Syeh 

Abdurrauf Al Fansuri Al Singkili. Kepadatan 

Penduduk sebesar 28 jiwa/ha atau 6 KK/Ha. 

Perkembangan teknologi informasi 

dan komunikasi (TIK) secara masif 

mempengaruhi semua sektor kehidupan 

termasuk sektor pendidikan. Jenjang 

pendidikan pada semua tingkatan saat ini 

dan masa depan mulai berorientasi kepada 

perkembangan dan perubahan global, ilmu 

pengetahuan, teknologi seni dan budaya. 

Penguasaan teknologi informasi dan 

komunikasi menjadi penting karena setiap 

pihak yang terlibat di dalamnya dituntut 

mampu berpartisipasi secara aktif dan terus 

meningkatkan kemampuan berkompetisi. 

Suatu realitas, pemerintah telah 

menjadikan Teknologi Informasi dan 

Komunikasi menjadi mata pelajaran (IT as 

a subject) wajib bagi seluruh masyarakat 

Indonesia terutama aparatur gampong 

untuk dapat menguasai teknologi. Bekal 

kemampuan menggunakan dan 

memanfaatkan perangkat teknologi 

informasi dan komunikasi merupakan salah 

satu faktor kunci untuk mengejar 

ketertinggalan SDM Indonesia dari bangsa-

bangsa lain. Program-program pendidikan 

dan latihan secara formal maupun non 

formal yang memberikan bekal ketrampilan 

dan kemampuan dalam menggunakan dan 

memanfaatkan perangkat teknologi 

informasi dan komunikasi menjadi prioritas 

kebutuhan. Jalur pendidikan formal 

berpotensi dan bernilai strategis untuk 

menyelenggarakan pendidikan dan latihan 

di bidang TIK. Hal ini mengisyaratkan 

pentingnya bagi anak-anak sejak dini 

disediakan pengalaman dalam 

memanfaatkan sarana teknologi informasi 

dan komunikasi khususnya komputer yang 

bermanfaat sebagai bekal kemampuan 

dasar dan potensi untuk belajar sepanjang 

hayat dan memecahkan masalah yang akan 

dihadapi dalam kehidupannya 

kelak.(Pujiriyanto, 2009). 

Namun pada kenyataannya, program 

pendidikan TIK belum bisa menjangkau 

seluruh perangkat desa, dimana masih 

banyak aparatur desa yang belum mampu 

secara telaten memanfaatkan teknologi 

komputer ini untuk mengelola arsip desa. 

Berdasarkan permasalahan di atas, usulan 

untuk program Kegiatan Pengabdidan 

Kepada Masyarakat adalah pelatihan 

Pelatihan Komputer bagi Aparatur 

Gampong Alue Naga. Dengan adanya 

pelatihan ini, diharapkan bagi perangkat 

desa diharapkan dapat memanfaatkan 

komputer dan internet untuk memecahkan 

permasalahan yang dihadapi desa. Misalnya 

permasalahan dalam bidang perikanan dan 

perternakan.    

 

https://id.wikipedia.org/wiki/Nanggroe_Aceh_Darussalam
https://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
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METODE 

Metode pelatihan guru ini mengikuti 

teknis pelaksanaan tindakan kelas yang terdiri 

dari 4 tahapan, yang terdiri dari tahap: persiapan 

atau perencanaan, pelaksanaan pelatihan, 

evaluasi dan refleksi.  

 

HASIL  DAN PEMBAHASAN  
 

Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian 

Kepada Masyarakat ini dilaksanakan 

selama 1 Minggu terhitung mulai tanggal 

10 Juli 2019 – 17 Juli 2019. Tahapan 

pencapaian target hasil diuraikan menurut 

runtutan metode pelaksanaan dengan 

beberapa modifikasi sesuai kondisi 

lapangan, dan selanjutnya secara detail 

diuraikan berikut. 

Tahap pelaksanaan program yakni 

dengan melaksanakan pelatihan dasar 

komputer kepada Perangkat Desa dan 

generasi Muda Gampong deah Raya.  

Melaksanakan melatih aparatur gampong 

Alue Naga menggunakan program aplikasi 

Microsoft office yaitu Word, Power point 

serta akses Internet.  Kegiatan ini diikuti 

oleh staf desa dan kepala-kepala dusun serta 

beberapa masyarakat setempat. Pelatihan 

ditujukan untuk bagaimana 

mengoptimalkan penggunaan Microsoft 

Office khususnya Word dan Excel. 

Hasil yang dicapai dari kegiatan ini 

terdiri dari bentuk pelatihan kepada 

Perangkat Desa dan generasi Muda 

Gampong deah Raya  dimana setelah semua 

rangkaian kegiatan telah dilaksanakan 

dengan mencapai hasil 95% sesuai dengan 

laporan bukti kegitan yang telah 

dilaksanakan. 
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