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Abstrak

Penggunaan teknologi dalam penyampaian informasi di Gampong Tanjung Harapan Kabupaten Aceh
Selatan masih belum maksimal. Perangkat desa masih menggunakan cara manual yaitu dengan
menggunakan toa masjid atau mushola. Sebagiannya ada yang ditempelkan pada papan informasi kantor kepala
desa. Warga yang sedang tidak berada di desa pada saat informasi disampaikan, akan ketinggalan informasi.
Banyaknya kegiatan-kegiatan yang biasa dilakukan di Desa Tanjung Harapan. Oleh karena itu masyarakat
harus mendapatkan informasi kegiatan dengan jelas, mudah dan efektif sehingga masyarakat tidak perlu
kesulitan atau kurangjelas dan tidak membuat masyarakat harus bolak balik ke kantor desa untuk
mendapatkan informasi. Berdasarkan persoalan tersebut, maka perlu menghadirkan teknologi berupa system
informasi berupa Aplikasi Notifikasi Kegiatan Desa Berbasis Android menggunakan Push Notification. Dapat
mempermudah warga Desa dalam mengetahui informasi kegiatan, pada saat jadwal kegiatan dilaksanakan
maka secara otomatis aplikasi juga mengeluarkan notifikasi sehingga warga Gampong Tanjung Harapan
mengetahui informasi lebih awal dan juga mempermudah kantor desa dalam menyampaikan berbagai jadwal
kegiatan yang akan dilaksanakan.

Kata kunci: Kegiatan Desa, Android, Notifikasi

ANDROID-BASED VILLAGE ACTIVITY NOTIFICATION APPLICATION
USING PUSH NOTIFICATION

(CASE STUDY: TANJUNG HARAPAN VILLAGE)

Abstract

The use of technology in delivering information in Gampong Tanjung Harapan, South Aceh Regency, is still
not optimal. Village officials still rely on manual methods, such as using mosque or prayer room loudspeakers.
Some information is also posted on the notice board at the village head's office. Residents who are not in the
village at the time the information is delivered often miss out on important announcements. There are numerous
activities regularly conducted in Tanjung Harapan Village. Therefore, the community must receive clear, easy,
and effective access to activity information, so they do not face difficulties or confusion, nor need to frequently
go back and forth to the village office just to get updates. Based on this issue, it is necessary to implement
technology in the form of an information system — an Android-Based Village Activity Notification
Application Using Push Notification. This application can help villagers easily access activity information.
When an activity is scheduled, the application automatically sends a notification, allowing the residents of
Gampong Tanjung Harapan to receive the information early and also assisting the village office in efficiently
disseminating various activity schedules.

Keywords: Village Activities, Android, Notification



PENDAHULUAN

Pembangunan desa saat ini tidak
terlepas  dari  perkembangan  teknologi
informasi, mulai dari yang paling sederhana
seperti penggunaan telepon seluler sampai
pada telepon pintar atau smargphone hingga,
pemanfaatan internet dengan berbagai fitur
yang bertuyjuan untuk membantu masyarakat
dalam melakukan aktivitas sehari-hari tidak
hanya diperkotaan tetapi sampai di pedesaan.
Teknologi  informasi  dan  komunikasi
memberikan banyak manfaat bagi kehidupan
manusia, salah satunya adalah mempermudah
hal-hal seperti memberikan informasi kepada
masyarakat desa mengenai kegiatan, bisa
dilakukan dengan bantuan teknologi
informasi sehingga informasi yang
disampaikan bisa diakses dengan mudah baik
oleh masyarakat desa. Gampong Tanjung
Harapan merupakan sebuah desa yang terletak
di Kecamatan Meukek, Kabupaten Aceh
Selatan.  Letaknya tidak jauh dari kota
kecamatan yaitu Kota Baro yang berjarak lebih
kurang 1 kilometer.

Selama ini Gampong Tanjung
Harapan penyampaian informasi kepada
warga mengenai kegiatan yang di
laksanakan di Desa tersebut masih belum,
memaksimalkan penggunaan teknologi yaitu
masih menggunakan cara manual, seperti di
umumkan melalui toa masjid atau mushola
yang ada di desa, musyawarah atau rapat, di
tempelkan di  papan informasi  kantor

kepala desa. Warga yang sedang tidak

berada di desa pada saat informasi

disampaikan akan ketinggalan informasi.
Banyaknya kegiatan yang biasa dilakukan
di desa Tanjung Harapan seperti, diadakannya
kajian keagamaan, tausiah, latihan zikir
maulid, perayaan hari-hari besar islam, bakti
sosial, menggalang dana, setiap dua kali
seminggu diadakan kerja bakti, dan dalam |
minggu diadakan 2 pertemuan rapat untuk
kantor desa dengan warga membahas
mengenai program kerja desa Tanjung
Harapan. Oleh karena itu masyarakat harus
mendapatkan informasi kegiatan dengan
jelas, mudah dan efektif, schingga
masyarakat tidak perlu kesulitan atau kurang
jelas dantidak membuat masyarakat harus
bolak balik ke kantor desa untuk
mendapatkan informasi.

Berdasarkan persoalan tersebut, maka
Sistem Informasi yang melibatkan teknologi
perlu diterapkan. Aplikasi Notifikasi Kegiatan
Desa Berbasis Android Menggunakan Push
Notification. Dapat mempermudah warga
Desa dalam mengetahui informasi kegiatan,
pada saat jadwal kegiatan dilaksanakan
maka secara otomatis aplikasi juga
mengeluarkan  notifikasi sehingga warga
Gampong Tanjung Harapan mengetahui
informasi lebih awal dan juga mempermudah
kantor desa dalam menyampaikan berbagai
jadwal kegiatan yang akan dilaksanakan.

Berdasarkan kajian yang telah
dilakukan peneliti pada Gampong Tanjung
Harapan didapatkan beberapa permasalahan

sebagai berikut:



1. Di Gampong Tanjung Harapan
penyarnpaian sernua inforrnasi kepada
warga khususnya mengenai kegiatan
desa, masih belum mmernaksirnalkan
penggunaan teknologi, sehingga banyak
warga yang tidak mengetahui inforrnasi
tersebut.

2. Pernberitahuan inforrnasi rnasih rnelalui
toa rnasjid atau di ternpelkan di papan
inforrnasi kantor kepala desa, sehingga
rnasih banyak warga yang kurang
rnenggunjungi papan inforrnasi
tersebut.

3. Bagi warga desa yang pekerjaannya
sebagai petani dan nelayan karena
kesibukan pekerjaannya, sehingga
kurang mengetahui kapan saja jadwal
kegiatan yang akan dilaksakan di

Desa Tanjung Harapan.

Dengan melihat permasalahan
tersebut maka penelitian ini bermaksud untuk
mernbangun  sebuah  Aplikasi  Notifikasi
Kegiatan Desa Berbasis Android
Menggunakan Push Notification, mernberikan
pemberitahuan  kegiatan rnelalui  sistern
notifikasi. Untuk rneningkatkan antusias
warga desa dalarn, rnengikuti berbagai
kegiatan yang dilakukan di Desa Tanjung
Harapan dan mernberikan hak akses penuh ke
perangkat Desa dalarn rnenyarnpaikan

berbagai jadwal kegiatan.

METODOLOGI

Metode  penelitian  pengambilan  data

dilapangan yang digunakan penulis adalah

metode pendekatan kualitatif, yaitu dengan
maksud untuk memahami fenomena yang
dialami oleh warga di Desa Tanjung Harapan,

Metode pembuatan system dan

pengembangan system menggunakan

Extreme Programming, sebuah pendekatan

atau model pengembangan perangkat lunak

yang mencoba menyederhanakan berbagai
tahapan dalam proses pengembangan tersebut
sehingga menjadi lebih adaptif dan fleksibel,

Extreme Programming bukan hanya berfokus

pada coding tetapi meliputi seluruh area

pengembangan perangkat lunak. Metode

Perancangan Sistem mengunakan metode

OOAD (Object Oriented Analysis and

Design), tujuannya untuk membangun

Aplikasi Notifikasi Kegiatan Desa Berbasis

Android Menggunakan Push Notification.

Penelitian Penelitian ini dilakukan selama 6

bulan, mulai bulan Februari 2022 sampai

dengan bulan Juli 2022 di Desa Gampong

Tanjung Harapan, sebuah desa yang terletak

di Kecamatan Meukek, Kabupaten Aceh

Selatan dengan menggunakan alat dan bahan

yang terdiri atas perangkat keras dan

perangkat lunak. Pada penelitian ini perangkat
keras digunakan yaitu:

1. Komponen perangkat keras (hardware) 1
unit computer dengan spesifikasi cukup
menggunakan sistem operasi windows
untuk menjalankan software seperti
android studio, emulator android, xampp

untuk database server.



2. Komponen perangkat lunak (software)
adalah sebagai berikut:
a. Visual studio code sebagai text editor
b. Xampp software untuk mengelola
database dan penyimpan data.
c. Android Studio sebagai text editor dan
emulator.

d. Smartphone Android.

3.4. Alur Penelitian
Adapun alur penelitian yang

dilakukan pada penelitian ini adalah

1. Studi Literatur
Tahap ini dilakukan untuk mencari
informasi sehubungan dengan sistem-
sistem yang telah dibangun menggunakan
web dan Android.

2. Penentuan Masalah
Tahap ini dilakukan untuk mencari
permasalahan yang berhubungan dengan
permasalahan Aplikasi Notifikasi
Kegiatan Desa Berbasis Android.

3. Perancangan Sistem
Perancangan Sistem dilakukan untuk
memudahkan di dalam pembuatan system
seperti merancang use case, activity
diagram dan ERD dengan menggunakan
metode OOAD (Object Oriented Analysis
and Design).

4. Pengujian Sistem
Pada tahap ini dilakukan pengujian
terhadap system yang telah dirancang,
apakah berjalan atau tidak sebuah sistem

dengan tujuan yang telah direncanakan.

Pengujian sistem menggunakan metode
Blackbox.

5. Analisa Sistem
Pada tahap ini dilakukan analisa terhadap
sistem yang telah dijalakan dengan melihat
keakuratan, Aplikasi Notifikasi Kegiatan
Desa Berbasis Android berjalan secara
online.

6. Pembuatan Laporan
Pada tahap ini adalah penulisan laporan
penelitian yang meliputi hasil pengujian,
analisa sistem dan diakhiri dengan

kesimpulan.

Sumber-sumber untuk
megumpulkan data-data dalam pembuatan
Aplikasi Notifikasi Kegiatan Desa Berbasis
Android ini adalah Studi Kepustakaan,
Observasi dan Wawancara. Sistem Aplikasi
ini berbasis mobile untuk sisi Client, yaitu
pada pengguna yang dapat berupa
Smartphone atau Komputer Tablet berbasis
Android. Aplikasi ini menghubungkan
pengguna ke sisi Server dengan mengirim
data notifikasi, kemudian direspon oleh
Server dengan mengirimkan notifikasi
kemasing-masing android warga, dimana
penguna bisa mencari informasi mengenai
Jadwal Kegiatan dan menerima Notifikasi
Kegiatan Desa Desa Tanjung Harapan. Pada
Gambar 3.1 dibawah ini menjelasakan
bagaimana gambaran sistem berjalan secara

lengkap dan akurat.
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Gambar 3.1 Gambaran Umum Sistem

3.7. Perancangan Sistem

Perancangan dalam pembuatan Aplikasi
Notifikasi Kegiatan Desa Berbasis Android
ini menggunakan pendekatan object-oriented
analysis and design (OOAD). Pada tahapan
ini dilakukan pembelajaran mengenai aplikasi
yang dibuat. Proses analisis aplikasi
menghasilkan sebuah kesimpulan tentang apa
yang akan dilakukan aplikasi, siapa yang akan
menggunakan aplikasi, kapan dan dimana
aplikasi akan digunakan. Sehingga didapatkan
sebuah spesifikasi kebutuhan fungsional dan
non fungsional dari sistem yang dibuat. Dari
tahapan analisis yang dilakukan, kemudian
dibuat pemodelan dari sistem dalam model
yang dinotasikan oleh UML, yaitu Functional
Model dan ERD (Entity Relationship

Diagram).

1. Use Case Diagram Warga Desa

Use Case diagram warga adalah
gambaran umum berbagai vitur menu yang
dapat di akses oleh warga desa Tanjung
Harapan nantinya, dimana warga dapat
melihat, perangkat desa, kegiatan desa, berita

desa dan mengirimkan suara warga, serta

menerima notifikasi kegiatan yang akan di
laksanakan di desa Tanjung Harapan, adapun
gambarannya dapat dilihat pada gambar 3.2

SR o

Gambar 3.2 Use Case Diagram Warga

2. Use Case Diagram Admin Desa
Pada gambar 33
menggambarkan fitur menu yang dapat

diakses oleh admin desa Tanjung Harapan
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Gambar 3.4 Use Case 'Dia:'g'rah Admin

Pada Gambar 3.4 di atas
menjelaskan dimana admin desa memilik hak

akses penuh di dalam aplikasi ini, dimana



admin Desa Tanjung Harapan dapat,
mengelola jabatan, mengelola perangkat,
mengelola kegiatan, mengelola akun warga,
mengelola suara warga, mengelola laporan

kegiatan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini akan membahas
pengujian berdasarkan perancangan dari
sistem yang dibuat. Pengujian ini dilakukan
untuk mengetahui kemampuan dari sistem
dan untuk mengetahui apakah sistem sudah
berjalan sesuai dengan perencanaan.
4.1. Implementasi Antar Muka

Implementasi antar muka atau
tampilan Admin Desa Tanjung Harapan,
merupakan tampilan yang digunakan oleh
admin dan interface warga yang di gunakan
untuk melihat jadwal kegiatan di android.
Berikut adalah tampilan halaman Admin desa
Tanjung Harapan dan warga.
4.1.1. Interface Admin Desa Tanjung Harapan

Berikut ini adalah interface yang
dapat di kelola oleh admin Desa Tanjung
Harapan, dimana terdiri dari beberapa menu,
seperti menu, jabatan, perangkat, jadwal,
berita desa, warga, suara warga, laporan
kegiatan, laporan Suara warga, beberapa
menu ini memiliki fungsi dan vitur yang
berbeda beda, yang di buat sesuai dengan,
fungsi yang sudah di tinjau sesuai dengan
kebutuhan dari masing-masing menu, adapun
vitur menu yang dapat diakses oleh admin
secara lengkap dan akurat dapat di lihat pada

gambar di bawah ini:

: Halamn ogin Admin

Gambar 4.1 di atas menampilkan
halaman login admin, untuk mengelola
aplikasi, pada halaman ini admin wajib
mengisikan username dan password dengan
benar, setelah mengisikan username dan
password dengan benar, secara otomatis
dialihkan kehalaman beranda admin, tetapi
jika username dan password salah secara

otomatis tetap berada di halaman login.

b. Beranda Admin

Gambar 4.2 Halaman Beranda Admin
Gambar 4.2 di atas menampilkan
halaman beranda admin, dihalaman ini admin
dapat melihat jumlah perangkat, jumlah
jadwal kegiatan, jumlah akun warga, dan

suara warga.



¢. Menu Jabatan

Gambar 4.3 Halaman Menu Jabatan

Pada Gambar 4.3 di atas
menampilkan halaman menu jabatan, pada
halaman ini admin dapat menambahkan data
jabatan, dengan cara menekan tombol tambah
di sebelah kiri atas, setelah menekan tombol
tersebut, secara otomatis admin akan

dialihkan ke halaman tambah jabatan.

d. Menu Perangkat

Gambar 4.4 Menu Perangkat

Pada Gambar 4.4 di atas
menampilkan halaman menu perangkat, pada
haalaman ini berisikan perangkat desa yang
sedang berjabat di desa tanjong harapan,
untuk menambahkan data perangkat, admin
dapat menekan tombol tambah di sebelah kiri
atas, setelah menekan tombol tersebut, admin

akan dialihkan kehalaman tambah perangkat.

e. Menu Jadwal Kegiatan

Gambar 4.5 Menu Jadwal Kegiatan

Pada Gambar 4.5 di atas
menampilkan halaman menu jadwal kegiatan,
pada halaman ini berisikan jadwal kegiatan
yang akan di lakukan di desa Tanjung
Harapan untuk menambahkan data jadwal
kegiatan admin dapat menekan tombol
tambah disebelah kiri atas, selanjutnya admin
akan dialihkan kehalaman tambah jadwal

kegiatan.

f. Menu Berita Desa

Gambar 4.6 Menu Berita Desa

Pada Gambar 4.6 di atas
menampilkan halaman menu berita desa, pada
halaman ini berisikan informasi desa, untuk
menambahkan berita desa, admin dapat
menekan tombol di sebelah kiri atas,
selanjutnya admin akan dialihkan kehalaman,
tambah berita desa.

g. Menu Warga

Gambar 4.7 Menu Warga



Pada Gambar 4.7 di atas
menampilkan halaman menu warga, pada
halaman ini berisikan data warga, admin
dapat menerima dan menolak akun warga,
untuk halaman ini admin tidak dapat
menambahkan data, karena warga sudah bisa
mendaftar melalui aplikasi android.

h. Menu Suara Warga

Gambar 4.8 Menu Suara Warga

Pada Gambar 4.8 di atas
menampilkan halaman menu suara warga,
pada halaman ini beriskan suara warga, yang
dikirimkan melalui aplikasi android, admin
dapat memproses, menyelesaikan dan
menolak suara warga.

i. Menu Laporan Kegiatan Desa

Gambar 4.9 Menu Laporan Kegiatan Desa
Pada Gambar 4.9 di atas
menampilkan halaman menu laporan kegiatan
desa, pada halaman ini admin dapat mencetak
data laporan kegiatan desa tanjung harapan,
dengan cara mengklik tombol cetak dan
memilih mencetak data dalam bentuk

pertanggal, perbulan dan pertahun.

j- Cetak Laporan Suara Warga
i

Gambar 4.10 Cetak Laporan Suara Warga
Pada Gambar 4.10 di atas
menampilkan cetak laporan suara warga, pada
halaman ini admin dapat mencetak data
laporan suara warga dan juga dapat
menyimpan data tersebut dalam bentuk pdf.

k. Menu Admin

Gambar 4.11 Menu Admin

Pada Gambar 4.11 di atas
menampilkan halaman menu admin, pada
halaman ini berisikan data admin, untuk
menambahkan admin baru, admin dapat
menekan tombol tambah disebelah kiri atas,
maka admin akan dialihkan ke halaman
tambah admin.
4.1.2 Interface Warga Desa

Berikut ini adalah interface yang
dapat di dilihat oleh warga, adapun menu
yang dapat diakses oleh warga, dapat dilihat
pada gambar di bawah ini:

a. Halaman Login Warga
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Gambar 4.12 Halaman Login Warga

Pada Gambar 4.12 di atas
menampilkan halaman login warga, pada
halaman ini warga wajib mengisikan
username dan password untuk melakukan
login, jika warga belum memiliki akun maka
warga dapat melakukan registrasi akun,
dengan cara mengklik tulisan belum punya

akun, klik disini.
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Gambar 4.13 Halaman Registrasi Akun
Warga

Pada Gambar 4.13 di atas
menampilkan halaman registrasi akun warga,
pada halaman ini warga wajib mengisikan

kelengkapan data diri, setelah data tersebut

lengkap barulah warga dialihkan kehalaman
login dan dapat melakukan login dengan
username dan password yang sudah di
daftarkan.

c. Menu Home Warga

Gambar 4.14 Halaman Home Warga

Pada Gambar 4.14 di atas
menampilkan halaman menu home warga,
pada halaman ini warga dapat melihat menu
perangkat desa, menu jadwal kegiatan, berita
desa dan mengirimkan suara warga.

d. Menu Perangkat Desa

[ - e =
Gambar 4.15 Halaman Menu Perangkat Desa

Pada Gambar 4.15 di atas
menampilkan halaman menu perangkat desa,
pada halaman ini berisikan data perangkat
desa yang sedang berjabat di desa Tanjung
Harapan, untuk melihat detail data perangkat
desa warga dapat mengklik data yang ingin
dilihat, selanjutnya secara otomatis warga
akan dialihkan kehalaman detail perangkat

desa.



e. Detail Perangkat Desa

Gambar 4.16 Halaman Detail Perangkat

Pada Gambar 4.16 di atas
menampilkan halaman detail perangkat desa,
pada halaman ini berisikan detail data diri dari
perangkat desa yang berjabat di desa Tanjung
Harapan.

f. Menu Jadwal Kegiatan Desa

[« e =
Gambar 4.17 Jadwal Kegiatan Desa

Pada Gambar 4.24 di atas
menampilkan halaman menu kegiatan desa,
pada halaman ini warga dapat melihat
kegiatan desa yang akan di laksanakan di desa
Tanjung Harapan, untuk melihat detail jadwal
kegiatan warga dapat mengklik data jadwal
tersebut dan secara otomatis warga akan

dialihkan kehalaman detail kegiatan.

g. Detail Kegiatan

Gambar 4.18 Halaman Detail Kegiatan

Pada Gambar 4.18 di atas
menampilkan halaman detail kegiatan, pada
halaman ini berisikan detail dari kegiatan
desa, seperti nama kegiatan tanggal, jam,

status dan keterangan dari kegiatan teresebut.

h. Menu Berita Desa

Gambar 4.19 Menu Berita Desa

Pada Gambar 4.19 di atas
menampilkan halaman menu berita desa, pada
halaman ini berisikan, gambar dan judul dari
berita, untuk membaca berita tersebut, warga
dapat mengklik data berita yang inggin dibaca
dan secara otomatis warga dialihkan
kehalaman detail berita.

1. Detail Berita Desa

mﬂ Berita Desa

Pada Gambar 4.20 di atas
menampilkan halaman detail berita desa, pada
halaman ini berisikan, judul berita, gambar,
tanggal posting, deskripsi berita dan isi berita.
j- Menu Suara Warga
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Gambar 4.21 Menu Suara Warga

Pada Gambar 4.21 di atas
menampilkan halaman menu suara warga,
pada halaman ini berisikan, keterangan dari
suara warga yang dikirim ke perangkat desa,
tanggal pengiriman dan status, untuk
menambahkan suara warga, warga dapat
menekan tombol tambah suara warga dan
secara otomatis warga akan dialihkan
kehalaman tambah suara warga.

k. Tambah Suara Warga

Gambar 4.22 Tambah Suara Warga

Pada Gambar 4.22 di atas
menampilkan halaman tambah suara warga,
pada halaman ini, warga wajib mengisikan
keterangan, saran atau kritikan ke desa
tanjung  harapan, setelah  mengisikan
keterangan, barulah data tersebut dapat
dikirim dan dibaca oleh perangkat desa
tanjung harapan.

1. Menu Profile Warga

Gambar 4.23 Profile Warga

Pada Gambar 4.30 di atas
menampilkan halaman profil Warga, pada
halaman ini, berisikan data diri dari warga
tanjung harapan, untuk mengubah photo
profil warga dapat menekan tombol kamera,
untuk mengubah username dan password
warga dapat menekan tombol edit profil.

m. Menu Notifikasi

Gambar 4.24 Menu Notifikasi

Pada Gambar 4.24 di atas
menampilkan halaman menu notifikasi, pada
halaman ini berisikan, data notifikasi jadwal
kegiatan yang belum terlaksana, warga akan
menerima notifikasi kegiatan, setiap kali
admin Tanjung Harapan membuat kegiatan

terbaru.

PENUTUP

Dari pembahasan yang telah
dijelaskan pada bab-bab sebelumnya, dapat
diambil kesimpulan bahwa dengan adanya

aplikasi ini, warga di desa Tanjung Harapan



dapat mengetahui informasi kegiatan desa
dengan lebih cepat dan akurat dengan adanya
fitur notifikasi. Dan dengan adanya aplikasi
ini, dapat mempermudah kantor desa dalam
menyampaikan berbagai jadwal kegiatan
yang akan dilaksanakan di desa Tanjung

Harapan.

Aplikasi Notifikasi Kegiatan

Desa Berbasis Android Menggunakan Push

Notification ini  masih  jauh  dari

kesempurnaan, untuk menciptakan sebuah

sistem baru yang baik tentu perlu dilakukan
sosialisasi dan pengembangan baik dari sisi
manfaat maupun dari sisi kerja sistem.

Berikut beberapa saran bagi yang ingin

mengembangkan sistem yang mungkin dapat

menambah nilai dari sistem nantinya:

1. Sebaiknya aplikasi ini dapat betul berjalan
di desa tanjung harapan, sehingga dapat
menjadi sebagai desa percontohan yang
ada di Aceh Selatan.

2. Dapat di tambahkan fitur-fitur menu yang
dapat menunjang kemajuan desa Tanjung

Harapan.
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